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ABSTRAK

Pantai Gedambaan terletak di Kabupaten Kotabaru Provinsi Kalimantan Selatan merupakan pantai yang
memiliki pesona alam indah serta lingkungan yang masih asri. Tidak sedikit penduduk Kabupaten Kotabaru
yang mengisi liburan mereka dengan mengujungi pantai gedambaan. Jarak pantai gedambaan dari pusat
kota berjarak sekitar 14 Km dan dapat ditempuh dengan menggunakan alat transportasi mobil atau motor.
Metode pendekatan sistem yang akan dipakai dalam penelitian ini adalah metode pendekatan terstruktur,
karena sistem yang dibuat dengan metode ini mempunyai kelebihan-kelebihan seperti mudah diterima, serta
dapat didokumentasikan dengan baik. Sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan metode
pengembangan Waterfall. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pantai gedambaan sangat jarang di kunjungi
oleh wisatawan dari luar kota atau luar provinsi. Hal ini dikarenakan tidak adanya media yang mengenalkan
kepada masyarakat luar daerah yang menarik wisatawan untuk mengujungi pantai gedambaan. Dengan
menggunakan perangkat lunak ini pengguna khususnya masyarakat dapat melihat dan mendapatkan
informasi langsung sebelum mengunjungi Pantai Gedambaan. Sehinggga perangkat lunak Pengenalan
Objek Wisata Pantai Gedambaan Kabupaten Kotabaru ini dapat menjadi media yang dapat menjembatani
antara Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Kotabaru dengan masyarakat umum tanpa harus
mempertimbangkan keterbasan tenaga ahli yang tersedia. Perangkat lunak ini diharapkan bisa
dikembangkan ke dalam perangkat mobile.
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ABSTRACT

Gedambaan beach is located in Kotabaru, South Borneo province which the beach has beautiful natural view
and comfortable environment. Not a few people in Kotabaru who spend their holiday to go to Gedambaan
beach. Distance Gedambaan beach from center of city is about 14 Km and be able using any kind of
transportations like car or motorcycle. Approaching system method that will be taken on this research is
approaching structured method, because the system that will be made by this method has some advantages
like easy to accept, and be able to be documented properly. Whilst system development method using
Waterfall development method. Result of research shows that Gedambaan beach is very rare to be visited by
outside people of the region tourist. It is caused by no media to introduce to outside people of the region in
order to attract the tourists to visiting Gedambaan beach. By using this software, users especially people
could see and get information directly before visiting Gedambaan beach. So that, this introduction of
Gedambaan beach tourism object in Kotabaru Region software could be a media which is connecting
between Culture and Tourism department of Kotabaru region with people without having to consider about
available expert.  This software is expected be able to develop into mobile software.
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