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ABSTRAKS

Perusahaan Meubel Mustika Jati  Jepara merupakan perusahaan  pembuatan kergjinan
dari bahan kayu. Perusahaan Meubel Mustika Jati Jepara dalam menjalankan aktifitas
penjualan mulai dari pengadaan Kayu sampai dengan penjualan mebel, harus didukung
dengan sumber daya manusia agar target pemasaran yang dilakukan memenunhi target
penjualan yang telah ditetapkan.
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pengembangan system baru dari

system lama yang ada, dimana

masal ah — masal ah terjadi pada
system lama diharapkan sudah
teratasi pada simbol yang baru.

(Merle P. Martin 2004).
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katalog produk kepada

F. ANALISA DAN PERANCANGAN Konsumen. Konsumen

Sejarah perusahaan kemudian memesan
Mustika Jati didirikan produk.

pada tahun 1998 dimana pada b. Order pemesanan
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Gambar Flow Dokumen Manual Penj ualan
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H. KESIMPULAN DAN
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Kesimpulan
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tidak terbatas daerah, karena
dapat diakses di penjuru dunia
dan semua kalangan, sehingga
jumlah konsumen akan
meningkat dan diharapkan
penghasilanpun meningkat.
Saran
Mustika Jati online sangat
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keamanan, agar website tidak

diserang hacker.
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