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Satuan Kredit Semester		:   2  SKS					        Tgl revisi  	      	:   8 MEI 2012
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				   		     				        Penyusun 		:   Muslih, M.Kom.
Jml Jam kegiatan laboratorium	:   					          	        Penanggungjawab Keilmuan :  


Deskripsi Mata kuliah	:  Mahasiswa mampu merancang layout publikasi dengan berbagi bentuk, yang akhirnya akan diproduksi (dicetak)
Standar Kompetensi              	:  Matakuliah ini mempelajari tentang memasukan teks kedalam InDesign,Mengatur format (karakter-paragraf),Format teks, Mengelola (gambar-grafik),Menggambar objek, bekerja dengan warna, mengatur setting halaman,membuat publikasi panjang,Merancang brosur,merancang katalog, Mencetak publikasi

	Pertemuan ke :
	Kompetensi Dasar
	Indikator
	 Pokok Bahasan/Materi
	Aktifitas Pembelajaran
	Rujukan

	1
	Mengenal Adobe 
InDesign
	Dapat mengetahui Adobe
InDesign dengan cepat
	a. Memulai membuka Adobe InDesign
b. Mengenal area kerja InDesign
c. Menggunakan Alat Bantu
d. Menggunakan palette
e. Mengatur susunan area kerja
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop dan Infokus
	Surianto Rustan,S.sn.“Layout&DasarPenerapan  	  	   


	2
	Memulai bekerja dengan Adobe InDesign
	Dapat memulai praktek dengan Adobe InDesign
	a. Membuka bidang halaman baru
b. Pengenal Preview mode
c. Membuka dan menyimpan dokumen
d. Mengakiri Adobe InDesign
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, PC dan Infokus
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	3
	Memasukan Teks kedalam InDesign CS3
	Dapat bekerja dengan Teks frame
	a. Bekerja dengan teks frame
b. Bekerja dengan Teks paragraf
c. Mengimpor teks dari program pengolah kata
d. Pemeriksaan ejaan
e. Tipografi teks
f. Latihan
    
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop dan Infokus 
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”


	5
	A.Mengatur Format karakter dan paragraph
B.Memformat Teks lebih lanjut
	-Dapat membuat format karakter dan paragraf
-Memformat teks lebih lanjut
	a. Mengenal format karakter
b. Fasilitas format pada palete 
     Character
c. Format Pada Palette paragraph 
(Balance,ranged,line,auto leading,Bullet,numbering,convert, mengatur hyphenation)
d. Latihan
Memformat teks lebih lanjut
a.  Mengubah tabulasi
b.  Membuat teks kolom
c. mengolah teks dalam tabel

	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, PC 
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	6
	Mengelola gambar dan graphic
	Dapat mengelola gambar dan graphic dengan baik
	a. Mengenal graphic frame
b. Membuat Clipping Path
c. Memberi efek pada gambar
d. Memanfaatkan objek library
e. Latihan soal

a. Mengelola graphic
b. Mengimpor graphic
c. Memodifikasi graphic



	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis ,PC,LCD
	SuriantoRustan,S.sn.
”Layout dan dasar Penerapannya”

	7
	Menggambar objek,mewarna dan menggunakan palette
	Dapat menggambar objek dengan InDesign dengan baik.
	a. Membuat objek dasar,path,garis
b. Bekerja dengan Pathfinder
c. Menggunakan Align dan Distribute
d. Menggunakan Frame tool,Tipe on path,create outline,compound path
e. Menggunakan warna spot &proses
f. Mengenal palette warna
g. Mewarnai objek dengan Fill & Stroke
h. Membuat warna tint,gradasi
i. Mengenal, mengatur, mengatur tampilan palette layers
j. Menggunakan tranparancy layer
k. Mengetahui blending mode

	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop,LCD
	
Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	8
	Mengatur setting halaman publikasi
	Dapat membuat setting halaman dengan baik.
	a. Menggunakan Story Editor
b. Menggunakan Fasilitas Find dan Change
c. Menggunakan Style
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, PC, LCD
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	9
	Membuat Publikasi Panjang
	Dapat membuat  Publikasi dengan baik (artistik dan cepat)








	a. Mengatur layout halaman
b. Membuat halaman kosong
c. Membuat Layer,guides line
d. Mendesain Art Work
e. Memasukan teks
f. Melakukan Hipenasi

	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop, LCD
	 Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3” 

	10
	Menggunakan Fasilitas Book
	Dapat menggunakan Fasilitas Book dengan baik
	a.  Mengenal fungsi Book
b.  Bekerja dengan file dalam book
    ( menyamakan Style & Swatch, menambah dokumen dalam book, menetapkan Style sumber, membuka dokumen file book,menghapus dokumen file book)
c. latihan

	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, PC,LCD
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	11
	Menggunakan Adobe Brigde CS3
	Dapat menggunakan Adobe  Brigde CS3 dengan baik
	a. Menampilkan Adobe Brigde CS3
b. Bidang kerja Adobe Brigde CS3
c. Mengaatur tampilan Image
d. Memberi label pada image
e. Menyaring tampilan

	· Ceramah
·  Menggunakan Laptop, LCD   
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	12
	Merancang dan membuat Brosur

	Dapat merancang dan membuat desain brosur dengan baik (artistik dan legibility)
	a. Merancang brosur
b. Mengimpor File Gambar
c. Memasukan File dalam brosur
d. Melakukan finishing produk


	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop, LCD
	
Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”

	13
	Merancang Katalog Produk
	Dapat merancang dan membuat desain Katalog produk dengan baik (artistik dan legibility)
	a. Mengatur desain dan layout
b. Mengaplikasikan Rancangan layout
c. Menggunakan Objek Library
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, PC,LCD
	
SuriantoRustan,S.sn.
”Layout dan dasar Penerapannya”

	14
	Merancang dan membuat kalender
	Dapat merancang dan membuat desain kalender dengan baik (artistik dan legibility)
	a. Mengatur desain dan layout
b. Mengimpor file
c. Memasukan teks ke area desain
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop dan LCD
	
SuriantoRustan,S.sn.
”Layout dan dasar Penerapannya”


	15
	Merancang Cover Koran (Surat kabar)

 
	Dapat mendesain Cover Surat Kabar dengan baik dengan prinsip-prinsip desain

	a. Merancang Nameplate
b. Menentukan jumlah kolom
c. Mengatur penempatan teks
d. Mengatur penempatan gambar
e. Finishing produk


	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop dan Infokus
	
SuriantoRustan,S.sn.
”Layout dan dasar Penerapannya”

	16
	Mencetak pubilkasi
	Dapat  mengerti dari proses mendesain sampai dengan proses cetak
	a. Mengenal Output Publikasi (format  
    PDF dan EPS)
b. Mengenal Opsi pencetakan
   - Memilih ukuran kertas
   - Menentukan pencetakan Printer
     Mark
   - Separasi warna
   - Menentukan resolusi pencetakan
	· Ceramah
· Menggunakan media papan tulis, laptop dan Infokus
	Putri Wahyuni SmitDev Community”36 jam belajar
Adobe InDesign CS3”


	
	
	
	
	
	

	
	
	
	



	
	

	



	
	
	
	
	



	Level Taksonomi		:  
	Pengetahuan
	  20 %
	Komposisi Penilaian		:
	Aspek Penilaian
	Prosentase

	
	Pemahaman
	  20 %
	
	Ujian Akhir Semester
	   35 %

	
	Penerapan
	  20  % 
	
	Ujian Tengah Semester
	   35 % 

	
	Analisis
	  20  %
	
	Tugas Mandiri
	   20 %

	
	Sintesis
	  10 %
	
	Keaktifan Mahasiswa
	   10 %

	
	Evaluasi
	  10  %
	
	Komponen lain (jika ada)
	   0  %

	
	
	
	
	Total
	100 %
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