at Ccont( =§1_n_'&;-3_7

£ dalam IMK
b. Dalam IMK penggunaan warna memiliki beberapa aspek penting, vaitu aspek

psikoiogl. aspek persepsi, aspek kognitif.

Apaou saudaia ginbangui apnk-asi game, salah satu fakior yaig pentin

Hai-tal apa saja

Worinkan Salah Sata Soa! Rerikat {masing-masing sanl habotnya !ﬂ‘, -

_Sehut dan elaskan S ¢

4 Di dalam came dikenal adanya platform game. Sebut dan jelaskan masing-masing

piaiform tersebul

software for 'ﬂm" J:luskﬂn maksud dan




Aerpanan dalan dam >aal BErau? AR I-masims sl i5) -

9. Untuk mengevaluast Desain User Interface untuk Game. terdapat dua metodlogy. yaitu :

madipo-—magimo mahacioua

) - sid & - Y
(aAn nama !_.‘i"!-?lill'-\

papcr

c. Uratkan kemungkinan pengembangan peneiitian dart paper tersebut.

d. Gambarkan Kerangka beriikir pengembangan peneititan tersebut.
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