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Jawablah soal-soal berikut dengan singkat daz jerast e

Soal 1 :

I

[ %]

Uraikan dengan singkat dan jelas kousep dav prinsip objek di bawah ini : (pont 15)

a. Abstraksi T b. Encapsulation c. Class d.Polimorplism

jelaskan keterkaitan antara model analisis dan model perancangan perangkat lunak. Gambarkan keterkaitan

dan transformasinya untuk memperjelas jawaban saudara. (point {5)

3. Menurut Theo Mendel ada 3 aturan cmas (thiee golden rules) yang perlu diperhatikan ketika merancang
antarmuka dengan user. Sebutkan aturan-aturan tersebut dan jelaskan maksudoya ! (point 20)

4. Apa fungsi perancangan arsitektur dari sebuah perangkat lunak 7 (point 20)

Soal 1 : . : . '

Dibutuhkan scbuah perangkat lunak yang dapat digunakan untuk membantu operasional sebuah
tempat peminjaman CD Film (SIFILEM). Hanya anggota yang telah terdaftar yang boleh meminjam
cd tersebut. Jika ingin menjadi anggota, seseorang dapat melakukan pendallavan sebagai anggota.
Untuk melakukan pendafiaran ini, di tempat peminjaman disediakan beberapa terminal vang dapat
digunakan. Anggota yang berhasil inelakukan registrasi akan menerima kartu anggota berupa
smartcard yang dapat diisi’ dengan voucher dengan jumlah terientu. Pembuatan smarteard dan
pengisian voucher dilakukan oleh petugas. Voucher digunakan untuk membayar biaya peminjaman
CD film. o ,

Selanjutnya, melalui terminal yang tersedia, anggota dapat mencari dan memesan cd film. Jika CD
yang dicari belum tersedia, anggota dapat memesan CD tersebut melalui Perangkat Lunak ini.
Notifikasi via email akan dikirimkan petugas jika CD yang dipesan sudah ada. Peminjaman dan
pengembaliansCD oleh anggota. akan dicatal petugas melalui perangkat lunak ini seielah transaks
tersebut terjadi. Pembayaran biaya peminjaman akan mengurangi voucher dari kartu milik anggota
vang meminjam. Jika voucher kurang dari biaya yang harus dibayarkan, maka transaksi menjadi
gagal. Anggota dapat meiakukan pembelian voucher sclaip saat, dan akan tereatat pada kartu
anggolanya.







