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1. Jelaskan perbedaan antara metodologi konvensional ( metodologi terstruktur) dan
metodologi berorientasi objek dalam pembangunan perangkat lunak. Uraikan
dengan lengkap perbedaan pada tahap analisis dan tahap perancangagm
yang dimodetkan). (Point 25) : L

2. Uraikan dengan singkat pemetaan dari hasil pemodelan analisis menjadi model
perancér;gan pada metodologi analisis dan perancangan terstruktur. { Point 10)

3. Jelaskan mengapa pada index/ "Splash Page” dianggap sebagai key page ?

(point 10)

4. Sebutkan dan jelaskan prinsip-prinsip dari Perancangan Web yang baik (min. 3 ) !

(Point 15) '

Bagian 1.

Bacalah deskripsi Sistem Perangkat Lunak di bawah ini :

Sebuah perusahaan jasa SBPU akan menggantikan sistem lamanya menjadi sistem
pengisian bahan bakar otomatis (tanpa ada petugas SPBU lagi). Sistem baru ini diberi
nama CarFull. Dengan sistem baru ini, pelanggan dapat mengisi bahan bakar sendiri
hanya dengan memasukkan tipe bahan bakar yang akan dibeli serta memasukkan jumlah
liter atau dalam bentuk rupiahnya. Dengan CarFull, pelanggan bisa mendapatkan
kemudahan dalam membayar karena pembayaran bisa dilakukan dengan menggunakan
kartu pembayaran elektronik yang ditrbitkan oleh beberapa vendor kartu. Bila saldo yang
dimiliki pel#nggan cukup untuk pembelian BBM, maka secara otomatis, pembayaran
akan didebet dari saldo pelanggan. Pihek vendor akan menyetorkan sejumlah uang
kepada SPBU tersebut. Sistem ini memberi kemudahan kepada pemilik atau administrator
SPU untuk melakukan kontrol dalam hal perbaikan sistem. Administrator juga dapat
melakuken pengisian bahan. bakar dalam jumlah yang diinginkan bila volume bahan
bakar dalam®angki sudah tidak mencukupi.

Salah satu fungsi dari sistem CARFULL adalah Memonitor mesin pompa bensin,
dimana setiap mesin pompa bensin dilengkapi dengan pemantau pengisian BBM yang
berfungsi untuk : \ i
1. Menerima data pengisian BBM (jenis BBM, volume BBM dalam satuan liter
atau jumlah pembelian dalam rupiah)
2. Memantau kondisi fuel dispenser apakah stok masih mencukupi atau tidak
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