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ABSTRAK

Gamelan merupakan alat musik tradisional Jawa yang saat ini mulai terlupakan dan hampir punah
keberadaannya, hampir sebagian besar orang tidak tau apa itu gamelan jenis, maupun bentuk dari gamelan
itu sendiri. Remaja saat ini kurang mengenal apa itu gamelan. Remaja saat ini lebih tertarik kepada paduan
suara, boy/girl band yang diusung oleh negara asing. Gending Ketawang Jawa merupakan salah satu
Gending atau lagu yang jarang diketahui. Gendhing ini merupakan Gendhing yang iramanya dikatakan
â€œSarehâ€• dalam bahasa Jawa. Yang berarti santai, tidak tergesa-gesa dalam bahasa Indonesia.
Menurut Ki Slamet Widodo,S.E Gendhing ini biasanya lebih mudah digunakan dalam proses pelatihan dalam
menabuh gamelan. Masalahnya pelatihan gamelan yang ada masih menggunakan metode kuno,
membosankan dan kurang menarik minat para remaja dalam mempelajari cara menabuh gamelan. Maka
dari itu perlu dibentuklah sebuah media pembelajaran yang mampu mengenalkan dan menjadi alternatif
dalam proses pelatihan dalam menabuh gamelan yang baik sebagai wujud upaya pelestarian budaya
khususnya Jawa. Dalam laporan ini akan dibahas cara membuat media pembelajaran gamelan dan efek dari
pelatihan gamelan dengan media pembelajaran ini. Dengan metode SDLC dalam pengembangan dan
metode Uji peringkat bertanda Wilcoxxon yang nanti akan dilakukan sebagai upaya dalam pembuatan media
pembelajaran alternatif dalam mengenali Gamelan budaya asli Indonesia Khususnya Jawa.

Kata Kunci : Gamelan, Remaja, Gendhing Ketawang, Media Pembelajaran,
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ABSTRACT

Gamelan is a traditional Javanese musical instruments which are now starting to be forgotten and
endangered of its existence, most of the people do not know what it is gamelan types, as well as the shape of
the gamelan itself. youth today are less familiar with gamelan. Youth today are more attracted to the choir,
boy / girl band that was carried by foreign countries. Gendhing Ketawang Jawa is one of Gending or song
that is rarely known. This rhythm of that Gendhing called "Sareh" in Javanese. Which means relaxed, slowly
in Indonesian. According to Ki Slamet Widodo, SE Gendhing is usually easier to use in the training process in
the gamelan. The problem of training gamelan were still using old-fashioned methods, tedious and less
attractive to youth to learning how to play gamelan. So it is needed to established some learning media that
can be able to introduce alternatives in the process of training in good gamelan as a form of cultural
preservation efforts, especially Jawa. In this report will discuss how to create instructional media and the
effects of training gamelan gamelan with this learning media. With SDLC method in the development and
testing with Wilcoxxon sign rank test methods which will be done as an effort in making alternative learning
media in recognizing indigenous culture Indonesian Gamelan Jawa particulary.
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