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ABSTRAK

Pendeteksian marker menggunakan metode marker augmented reality dengan penanda pola marker
berbentuk persegi berwarna hitam dan putih dengan garis tepi berwarna hitam. Penulis menggunakan 5 pola
marker yang berbeda dengan menghitung segmen marker terlebih dahulu guna penguji cobaan pola marker
yang responsif dan fleksibel. Pola marker yang berbeda tersebut kemudian diujikan dengan 3 variabel yaitu
jarak,sudut dan pencahayaan yang dapat mempengaruhi dalam pembacaan pola marker. Keseluruhan hasil
pengujian dimasukkan ke dalam tabel marker. Keseluruhan hasil uji coba pendeteksian marker dengan
menghitung di setiap rata rata nilai setiap marker menunjukkan bahwa nilai pendeteksian dalam setiap
marker berbeda. Hal tersebut dipengaruhi oleh bentuk pola marker berwarna hitam dan putih yang
terpengaruh oleh pencahayaan. Marker dengan pola hitam dan luas putih tidak terputus memiliki nilai
pendeteksian paling baik dibandingkan dengan pola marker lainnya dalam hal jarak, sudut dan pencahayaan.
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ABSTRACT

Marker detection using augmented reality marker method by marker square pattern black and white with a
black outline. The author uses 5 different marker patterns by calculating the marker segment prior to testing
trials marker pattern that is responsive and flexible. Different marker patterns are then tested by three
variables : distance, angle and lighting that can affect the reading patterns of the marker. Overall test results
included in the table marker and calculating the detection marker in each average value of each marker
indicates that the value of detection in each different marker. It is effected by the shape of the pattern of black
and white markers that are affected by lighting. Marker with black pattern and white pattern not interrupted is
the best detection value compared with other markers pattern in terms of distance, angle and lighting.
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