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ABSTRAK

Peta Digital Objek Pariwisata dan Kuliner di Kabupaten Jepara merupakan faktor yang penting dalam
perkembangan obyek pariwisata dan kuliner di kabupaten Jepara. Peta Digital dapat digunakan sebagai
salah satu media promosi serta media informasi baru bagi dinas kepariwisatawan dan kebudayaan di
kabupaten Jepara. Media ini dapat digunakan sebagai salah satu media komunikasi pemasaran objek
pariwisata dan kuliner yang ada di kabupaten Jepara. Dengan adanya peta digital pariwisata dan kuliner
dapat memperoleh informasi yang spesifik mengenai lokasi serta objek-objek yang di tawarkan. Selama ini
promosi, publikasi atau informasi tentang pariwisata dan kuliner kota Jepara hanya dari peta konvensional
kurang menarik pengalaman wisatawan mancanegara yang pernah mengunjungi kota Jepara ataupun dari
luar daerah. Tujuan Penelitian ini adalah memberikan sebuah bentuk panduan tambahan  bagi turis yang
akan  pariwisata dan kuliner di kabupaten jepara, yang sebelumnya  bentuk panduan wisata dan kuliner
berupa brosur dan web. Fokus penelitian  ini adalah  pada  pengembangan  Peta digital pariwisata dan
kuliner di kabupaten Jepara dengan menggunakan pendekatan metode scrum. Dari hasil pengembangan
diharapkan memudahkan dalam pembuatan Peta digital yang mendukung gambar bergerak serta video dan 
memberikan kemudahan pengguna dalam mengakses kapan saja dan dimana saja karena dapat
menggunakan mobilephone, tablet.
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ABSTRACT

Digital Map of Tourism Object and Culinary in the District of Jepara is an important factor in the development
of tourism and culinary in district of Jepara . Digital maps can be used as a promotional media and new
information media for touring and cultural services in the district of Jepara. This media can be used as a
marketing communication media of tourism objects and culinary in district of Jepara.. By applying the digital
maps of tourism objects and culinary can obtain specific information about the location and objects that is
offered. Nowadays, the promotion, publication or information about tourism objects and culinary in Jepara
only from conventional map that do not make tourist who have visited the district of Jepara feel interested.
Purpose of this study is to provide a form of additional guidance for tourists who will make a tour and culinary
in district of Jepara , previously  form of tourism and culinary guidance is brochures and web. This research
focus is on the development of digital maps of tourism and culinary in district of Jepara using Scrum method
approach. From the results of the development is expected to ease in making digital maps that support
moving images and video and provide user in accessing digital map anytime and anywhere by using the
mobilephone or tablet.

Keyword : Digital map, Scrum methodology, Eclipse, Mobile. 

Generated by SiAdin Systems ï¿½ PSI UDINUS 2015


