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ABSTRAK

Produksi sampah setiap hari semakin meningkat seiring dengan bertambahnya jumlah produk dan pola
konsumsi masyarakat. Hal yang harus dilakukan untuk mengatasi peningkatan volume sampah tersebut
adalah dengan cara: mengurangi volume sampah dari sumbernya melalui pemberdayaan masyarakat.
Permasalahan dalam partispasi masyarakat mengenai pengelolaan sampah adalah apa saja bentuk regulasi
yang terkait dengan pengelolaan sampah di Kota Semarang, bagaimanakah bentuk mekanisme partisipasi
masyarakat dalam pengelolaan sampah dan faktor apa saja yang mempengaruhi partisipasi masyarakat
dalam pengelolaan sampah. Penelitian tentang penanganan sampah di Kota Semarang meliputi Teknik
pengumpulan data wawancara, observasi dan dokumentasi, sedangkan analisis data menggunakan teknik
deskriptif kualitatif. Agar masyarakat tidak membuang sampah sembarangan maka perlu adanya iklan
animasi 2d tentang sampah sehingga dengan adanya iklan animasi tentang sampah diharapkan masyarakat
lebih peduli tentang sampah di lingkungannya. Animasi 2d merupakan hasil dari pengolahan gambar tangan
sehingga menjadi gambar yang bergerak.
 

Kata Kunci : Animasi 2d,Penanganan Sampah, Iklan layanan masyarakat, sampah, Kota
Semarang.
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ABSTRACT

Production of garbage per day has increased along with the increased number of products and consumption
patterns in society. Things to do to cope with the increase in the volume of rubbish that is by the way: reduce
the volume of garbage from the source through the empowerment of communities. Problems in partispasi the
public about waste management is any form of regulation is related to waste management in the city of
Semarang, how form mechanism of public participation in waste management and any factors that influence
public participation in waste management. Research on the handling of waste in the city of Semarang include
data collection Techniques interviews, observation and documentation, while data analysis using qualitative
descriptive techniques. In order that communities do not litter it is necessary the presence of a 2d animated
ad about the trash so that the presence of the animated ad about litter expected the public more concerned
about waste in the environment. 2d animation is the result of image processing hands so that it becomes a
moving image.
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