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ABSTRAK

Budaya merupakan suatu kebiasaan yang mengandung nilai â€“ nilai penting dan fundamental yang
diwariskan dari generasi ke generasi. Warisan tersebut harus dijaga agar tidak luntur atau hilang sehingga
dapat dipelajari dan dilestarikan oleh generasi berikutnya. Budaya wayang merupakan salah satu buyada
peninggalan dari nenek moyang yang harus dilestarikan.Perkembangan teknologi, membuat budaya wayang
semakin ditinggalkan.Dikarenakan kurang menariknya pengemasan budaya wayang tersebut kedalam
sebuah pembelajaran baik dikalangan pelajar maupun kalangan masyarakat.Mereka labih tertarik oleh
budaya dari luar negeri yang dalam pengemasaannya lebih menarik karena di barengi dengan
perkembangan teknologi(kecanggihan teknologi).Dengan adanya kasus tersebut maka kebudayaan wayang
Indonesia harus bisa bersaing dengan perkembangan zaman yang semakin maju.Salah satunya dengan
membuat media pembelajaran yang lebih modern dengan memadukan kebudayaan wayang lokal Indonesia
dengan teknologi.Agar kebudayaan yang ada di Indonesia tidak ditinggalkan oleh generasi penerus.Hal
tersebut akan membuat budaya wayang Indonesia lebih mudah dipelajari dan lebih diminati oleh
masyarakat.Sehingga kebudayaan wayang lebih di kenal oleh masyarakat luas. Melalui akses internet
masyarakat akan lebih mudah mempelajari kebudayaan wayang.Khususnya pewayangan Pandawa Lima
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ABSTRACT

Culture is a habit that has some value and fundamental, it will be inheritable from one generation to another
generation. The heritage must be maintained so it doesnâ€™t fade or lost, so it can be learn and preserved
by the next generation. Puppet is one of culture heritage from ancestor that must be preserved.The progress
of technology makes puppet have been forgotten. It is because the representation of puppet to  feel so
boredfor young generation and for the society. They are more interesting to overseas culture like western
culture, because it has more interesting representation and it look more interesting with the improvement of
technology. Because of that, Puppet Culture of Indonesia must be competed in modern era.  One of the ways
is make an educational media from puppet that more modern and mix it with technology. Thatâ€™s makes
Indonesian Culture will not be forgotten with the next generation. If we do this, it can makes puppet, one of
Indonesia Culture, easier to learn and more interesting for many people. From internet access, the people will
be easier to learn Puppet Culture, especially Pandawa Lima.
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