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ABSTRAK
Persaingan dunia bisnis sekarang sangatlah ketat, dikarenakan banyak pesaing

bisnis yang memiliki bisnis dengan bidang yang sama. CV. Esis Media Nusantara

adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang Event Organizer ( Karib

Organizer ), Pengadaan Barang ( Supplier), dan AC Maintanance. Sudah semakin

banyak perusahaan di bidang yang sama di daerah semarang ini yang membuat

persaingan sangat ketat, maka dari itu dibutuhkanya suatu alat media promosi

untuk memperkecil persaingan diantaranya. Untuk media promosi di CV. Esis

Media Nusantara sendiri sebenarnya sudah ada seperti booklet, pamphlet, poster

dan lain sebagainya. Oleh karena itu penulis membuat media promosi Company

Profile berbasis android. Aplikasi ini diterapkan di smartphone dengan operating

system android. Karena di jaman sekarang handphone pintar ini masih banyak

diminati. Sasaran dari perusahaan sendiri adalah para rekan kerja yang

membutuhkan. Company profile ini dibuat menggunakan Software Adobe Flash

CS6 dengan action script 3, karena software ini yang sangat mendukung

pembuatan aplikasi android dengan tambahan animasi – animasi bergerak serta

tambahan audio untuk pendukung Company profile ini. Dengan dibuatnya

company profile CV. Esis Media Nusantara ini bisa membantu mempromosikan

perusahaannya.

Kata Kunci: Company Profile CV. Esis Media Nusantara



ABSTRACT

The world of business competition now is very tight , because many business

competitors who has business with the same plane . CV. Esis Media Nusantara is

a company that moves in the fields of event organizer ( carib organizer ) , the

procurement of goods ( supplier ) , and AC Maintanance .Has been increasingly

many of the firms in the same plane in the regions Semarang made the very tight

competition , therefore needed an apparatus media promotion to get any

competition of them .For the media promotion to the CV. Esis Media Nusantara

own actually there has been as booklets , pamphlet , posters and others .Hence

writer make media promotion company profile based android .This application

applied in smartphone operating system with android .Because in modern day this

clever cell phone is still a lot of attractive. With the objective of the company

himself is the colleagues who are in need . Company profile is made using adobe

flash cs6 with action script 3 , because this software that supported making the

android application in addition to animation move as well as additional audio to

supporters this company profile .Building on company profile CV. Esis Media

Nusantara it could be helpful promote his company.
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1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

CV. Esis Media Nusantara

adalah sebuah perusahaan yang

pada awal didirikannya

bertujuan untuk mewadahi

kreatifitas yang kemudian dapat

mampu menyerap tenaga kerja

dan pada akhirnya dapat

membantu menguatkan

perekonomian penduduk di

sekitar perusahaan. Dengan

menerapkan motto Your

Solution Partner, CV. Esis

Media Nusantara merupakan

jawaban dari kebutuhan

perusahaan akan perusahaan

rekanan yang berkualitas.

Dengan mengacu pada

ketepatan konsep, data dan



dokumentasi, kita yakin bahwa

perusahaan ini adalah pilihan

terbaik untuk semua kebutuhan.

Dijaman seperti ini

informasi menjadi suatu hal

yang sangat penting bagi

kemajuan perusahaan, terutama

informasi mengenai identitas

dan produk perusahaan tersebut,

karena dengan publikasi

informasi, konsumen menjadi

tahu mengenai perusahaan CV.

Esis Media Nusantara. Seiring

dengan perkembangan

Teknologi CV. Esis Media

Nusantara membutuhkan suatu

media penunjang sebagai

komunikasi citra usaha yang

dapat memberikan informasi

mengenai perusahaan dan

produk yang di buat.

Company Profile menurut

(Agustrijanto 2001:134) adalah

gambaran khusus tentang

sebuah perusahaan yang bekerja

secara teratur dengan tujuan

untuk mencari keuntungan yang

menyiratkan jiwa burusaha dari

perusahaan tersebut.

CV. Esis Media Nusantara

saat ini hanya memiliki

Company Profile dalam bentuk

laporan dan gambar. CV. Esis

Media Nusantara dalam

mempromosikan produknya

dihadapkan masalah dengan

konsumen bagaimana

mendapatkan informasi secara

lengkap tentang perusahaan CV.

Esis Media Nusantara dan

produksinya bisa didapatkan,

sehingga dibutuhkan suatu cara

yang memungkinkan calon

konsumen dapat memperoleh

hal tersebut dengan lebih mudah

dan cepat.

Salah satu media yang

memungkinkan untuk

memecahkan permasalahan ini

adalah dengan menggunakan

Adobe Flash CS6.

Perkembangan teknologi dan

komputer membuat teknik

pembuatan company profile

semakin berkembang. Dengan

Adobe Flash CS6 company

profile dapat di jalankan di

media computer ataupun

smartphone dan di dalamnya

terdapat animasi sehingga

company profile menjadi

semakin menarik. CV. Esis



Media Nusantara ingin

mempermudah dalam

memperkenalkan perusahaanya

dan produknya dengan

membuat company profile .

Untuk itu penulis ingin

membuat company profile yang

bermanfaat untuk

mempermudah

memperkenalkan perusahaanya

dan produknya di CV. Esis

Media Nusantara dan akan

dibahas dalam laporan ini yang

berjudul “PEMBUATAN

COMPANY PROFILE CV. ESIS

MEDIA NUSANTARA

SEBAGAI MEDIA PROMOSI

BERBASIS ANDROID”

1.2 Tujuan Proyek Akhir

1. Sebagai syarat kelulusan

Diploma – III Multimedia

Fakultas Ilmu Komputer

Universitas Dian

Nuswantoro.

2. Membantu CV. Esis Media

Nusantara dalam

mempromosikan produk yang

di tawarkan.

3. Meningkatkan kreativitas dan

kemampuan dalam

mengembangkan Adobe

Flash CS6.

4. Untuk mewujudkan secara

nyata penerapan mata kuliah

teknik informatika

multimedia

1.3 Metode Pengambilan data

Dalam pelaksanaan

penyusunan tugas akhir ini,

penulis mebutuhkan berbagai

macam data. Untuk itu

diperlukan pengambilan data

dengan cara menggunakan

metode – metode.

a. Interview

Yaitu cara pengumpulan

data dengan menggunakan

wawancara secara langsung

kepada  yang mempunyai

peran di CV. Esis Media

Nusantara dengan tujuan

mendepatkan informasi

lengkap.

b. Observasi

Metode pengumpulan

data dengan melakukan

pengamatan secara langsung

di lapangan. Penulis

melakukan pengamatan



terhadap CV. Esis Media

Nusantara meliputi segala

aspek yang dibutuhkan dalam

pembuatan proyek ini.

c. Dokumentasi

Merupakan metode

pengumpulan data dengan

cara pengumpulan file-file

foto, logo dan data-data

berupa text dari pagawai atau

staff di CV. Esis Media

Nusantara. Semua hasil data

yang terkumpul kemudian

akan diaplikasikan ke dalam

proses pembuatan produk

Company Profile.

1.4 Manfaat Proyek Akhir

Dengan melakukan proyek

akhir ini diharapkan ada manfaat

yang diperoleh Manfaat bagi

perusahaan yaitu :

1. Mempermudah CV. Esis

Media Nusantara dalam

mempromosikan produknya.

2. Melengkapi company profile

CV. Esis Media Nusantara

yang sebelumnya hanya

menggunakan laporan.

proses pembuatan produk

Company Profile.

2. KONSEP BERKARYA /

LANDASAN TEORI

2.1 Tentang CV. Esis Media

Nusantara

2.1.1 Sejarah

CV. Esis Media Nusantara

adalah perusahaan yang bergerak

dibidang Event Organizer ( Karib

Organizer ), Pengadaan Barang (

Supplier ), Ac maintenance. CV. Esis

Media Nusantara terletak di Perum

klipang blok W.IA No.12-13

Semarang – Jawa tengah. Dengan

menerapkan motto Your Solution

Partner, CV. Esis Media Nusantara

merupakan jawaban dari kebutuhan

perusahaan akan perusahaan rekanan

yang berkualitas. Dengan mengacu

pada ketepatan Konsep, Data dan

Dokumentasi, kita yakin bahwa

perusahaan ini adalah pilihan terbaik

untuk semua kebutuhan

2.2 Tahap Pengembangan

Multimedia

Menurut Luther (1994),

pengembangan multimedia

dilakukan melalui 6 tahapan,

yaitu :

1. Concept



2. Design

3. Material Collecting

4. Assembly

5. Testing

6. Distribution

2.3 Company Profile

Menurut Freddy Rangkuti

(2009: 49-50) Company Profile

adalah laporan yang

memberikan gambaran tentang

sejarah, status saat ini, dan

tujuan masa depan sebuah

bisnis. Sebuah profil perusahaan

bisnis dapat sesingkat satu

halaman, atau mengandung data

yang cukup untuk mengisi

beberapa halaman. Walaupun

ada sejumlah format yang

berbeda yang menyusun sebuah

profile, ada beberapa jenis

informasi yang penting yang

wajib disertakan.

2.4 Media Promosi

Media berasal dari bahasa

Latin dan merupakan bentuk

jamak dari kata “medium” yang

secara harfiah berarti perantara

atau pengantar. Media menurut

Buku Pengantar Ilmu

Komunikasi (Cangara, 2006 :

119),  adalah alat atau sarana

yang digunakan untuk

menyampaikan pesan dari

komunikator kepada khalayak.

Media promosi merupakan

sarana untuk memperkenalkan

atau menginformasikan suatu

produk tertentu kepada

konsumen agar konsumen

mengetahui secara detail tentang

gambaran produk sehingga

muncul keinginan untuk

mencoba dan membelinya.

Promosi menurut beberapa

ahli dalam buku karangan

Freddy Rangkuti (2009: 49-50)

adalah kegiatan perusahaan

yang menyebarluaskan arus

informasi agar konsumen terus

mengingatnya sehingga timbul

keinginan konsumen untuk

mencoba dan membeli produk

perusahaan.

3. METODE  PENCIPTAAN
KARYA

3.1 Pemilihan Alat dan Bahan

3.1.1 Identifikasi Perangkat Keras

a. Komputer

b. Software

3.1.2 Identifikasi Perangkat Lunak



a. Adobe Flash Pro CS6

b. CorelDraw X5

c. Adobe Photoshop CS5

3.2 Pemilihan Bahan

Bahan – bahan yang digunakan

dalam pembuatan company profile

ini terdiri dari beberapa format file

dan disesuaikan dengan kebutuhan

yang akan ditampilkan seperti

animasi dan audio dengan bentuk

aplikasi android. Adapun bahan

sekunder yang berisi tentang metode

dan teknik perancangan iklan didapat

dari buku maupun internet.

3.3 Teknik dan Prosedur Berkarya
3.3.1 Teknik

Dalam menciptakan sebuah

karya membutuhkan teknik –

teknik tertentu, antara lain :

a. Teknik Pemilihan Software

b. Teknik Penempatan Teks

c. Teknik Penyampaian

3.3.2 Proses Berkarya

Dalam perancangan

Company Profile

menggunakan beberapa tahap

metode, yaitu pengumpulan

data, melihat referensi yang

sudah ada, pengambilan

gambar, membuat konsep

dengan metode manual untuk

sketsa, lalu kemudian

menggunakan komputer

untuk proses eksekusi

pembuatannya.

4. HASIL KARYA
4.1 Screenshoot

4.2 Spesifikasi Karya

Media Company Profile  ini

mempunyai resolusi 320x480 pixel.

Media Company Profile  ini dibuat

fullscreen. Media company  profile

ini menggunakan format Android,

dengan tujuan lebih menarik dari

yang biasanya hanya menggunakan

desktop ataupun power point biasa.

4.3 Analisis Karya

Company profile ini menjelaskan

tentang keseluruhan informasi yang

ada di perusahaan dengan tampilan

animasi dan gabungan audio yang di



tampilkan dalam sebuah aplikasi di

android.

4.4 Tutorial Karya

Untuk membuat company profile

ada beberapa animasi serta tampilan

yang menarik agar konsumen lebih

tertarik

5. Kesimpulan

5.1 Kesimpulan

Dalam penyusunan Proyek

Akhir yang berupa “Company

Profile CV. Esis Media

Nusantara” ini penulis

mendapatkan kesimpulan

sebagai berikut :

1. Company Profile ini berisi

tentang keseluruhan

informasi yang ada di CV.

Esis Media Nusantara.

2. Company Profile ini

menggunakan animasi dan

berbasis android agar

menarik pengguna untuk

bergabung di CV. Esis

Media Nusantara.

3. Memberikan kemudahan

terhadap CV. Esis Media

Nusantara untuk

mempromosikan

institusinya.

5.2 Saran

Penulis menyadari bahwa dalam

pembuatan Company Profile CV.

Esis Media Nusantara ini belumlah

sempurna, maka dari itu

dibutuhkanya saran untuk menunjang

dalam pembuatanya, adapun saran

sebagai berikut :

1. Lebih memperjelas keterangan –

keterangan dari setiap menu

yang ditnjukan.

2. Menghasilkan tampilan yang

sangat interktif diperlukan ide –

ide yang sangat kreatif dan

untuk lebih menarik pengguna

agar dapat mempercayai CV.

Esis Media Nusantara sebagai

mitra usahanya.

3. Untuk hasil yang maksimal

diberi audio tentang CV. Esis

Media Nusantara.
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