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ABSTRAK

Perancangan ini bertujuan untuk membuat kampanye guna mengurangi tindak vandalisme. Vandalisme
adalah tindakan merusak benda yang merupakan milik orang lain atau umum. Seperti mencoret dengan cat
semprot, menempel poster atau stiker tanpa izin, atau merusak secara fisik. Perbuatan ini termasuk
melanggar hukum karena menimbulkan kerugian, yang mana pelakunya dapat dikenakan sanksi sesuai
undang-undang yang berlaku. Namun, belum ada hukum yang sempurna mengenai vandalisme di Indonesia.
Dan juga, pelaku rata-rata adalah remaja, yang bila terang-terangan melarang justru dikhawatirkan akan
menambah keinginan untuk melanggar. Maka untuk mencegahnya, dapat diberikan tempat yang dapat
mereka pakai sesukanya. Dan lagi, mereka seharusnya dihimbau untuk menghias, untuk membuat sesuatu
yang memiliki nilai estetika, seperti mural, sehingga membuat apa yang mereka buat menjadi berguna bagi
orang lain. Perancangan ini menggunakan metode kualitatif, dengan hasil masih banyak orang yang bingung
bagaimana cara mencegah yang efektif, karena segala upaya masih juga ada nekat melakukan. Jadi, perlu
adanya aksi penyuluhan langsung kepada baik pelaku maupun calon pelaku.
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ABSTRACT

The purpose of this paper is to make a campaign to reducing act of vandalism. Vandalism is an act of
inflicting damage to the public or private property. There are various kind of act, like tagging with spray can,
illegally putting some poster or stickers, or even inflicting physical damage to the object. Due to the resulting
loss, this act is considered against the law. Which where the culprit would get sentence or fines according to
the laws. Sadly, there isnd&€™t any solid laws regarding vandalism in Indonesia. And also, the culprit is
mostly still teenagers or even college students, which is if we blatantly prevent their access, that would make
them more eager to break the law. Thus, the best way to prevent it was to gave them the space which they
can freely uses. Furthermore, they should be encouraged to decorate, to create something that has aesthetic
values, like mural, thus making what they created useful for the others. This paper used qualitative method,
with the result not many people that know an effective way to prevent it. So there should be a direct
counseling to the culprit or its candidate.
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