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Mata kuliah Design For Manufacture merupakan mata kulaih wajib yang mempelajari faktor proses produksi (manufaktur)

dalam proses desain.

Sesudah mahasiswa Teknik Industri mengikuti mata kuliah ini, diharapkanakan dapat menjelaskan konsep design for
manufacture, menjelaskan konsep desain for assembly, menjelaskan konsep desain for enviroment dan menerangkan
penerapan DFM, DFA dan DFE dalam proses perancangan dan redesain berikut contoh-contohnya

Pertke:uan Kompetensi Dasar Indikator Pokok Bahasan/Materi Aktifitas Pembelajaran Rujukan
1 Mahasiswa dapat membuat Mahasiswa dapat Relevansi materi dengan 1. Ceramah, 1,2,3,4,
rencana pembelaiaran dan Membuat rencana Jurusan Teknik Industri ' 5
menyiapkpan bukuJ—buku pembelajaran dan GBPP dan SAP 2. Tanya jawab
Materi dan Referensi 3. Latihan / diskusi

utama.

refensi, minimal paduan

menyiapkan
referensi, minimal
panduan utama,
dan Mampu
mengkomunikasikan
kontrak
pembelajaran yang
diterapkan.

Kontrak belajar
Penugasan dan prosedur
penilaian
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2 Mahasiswa bisa Mahasiswa dapat Perancangan produk 1. Ceramah, 1,234,
menjelaskan kapan proses menjelaskan dasar | Tahapan perancangan 2. Tanya jawab 5
manufaktur, assembly dan perancangan Hubungan antara 3. Latihan / diskusi
faktor lingkungan produk, serta perancangan produk dan
dipertimbangkan dalam Mampu DFMAE
proses perancangan menjelaskan letak DFM

DFMAE dalam DFA
perancangan DFE
produk.

3 Mahasiswa bisa Mahasiswa dapat Design for manufacture 1. Ceramah, 1,234
menjelaskan kapan proses menjelaskan Desain | Prinsip dasar design for 2. Tanya jawab 5
manufaktur dipertimbangkan | For Manufacture manufacture 3. Latihan / diskusi
dalam proses perancangan | dan Mampu Design for manufacture dalam

menjelaskan prinsip | proses perancangan
dasar design for
manufacture.

4 Mahasiswa bisa Mahassiswa dapat Design for assembly 1. Ceramah, 1,234,
menjelaskan kapan proses menjelaskan Desain | Prinsip dasar design for 2. Tanya jawab 5
assembly dipertimbangkan For Assembly Dan assembly . N

ian fi bly dal 3. Latihan / diskusi
dalam proses perancangan | Mampu | Design for assembly dalam
menjelaskan prinsip | proses perancangan
dasar design for
assembly

5 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu | Aplikasi DFM dan DFA 1. Ceramah, 1,234,
mengaplikasikan DFM dan menjelaskan Redesain dengan DFM dan 2. Tanyajawab 5
DFA dalam proses redesain | perbedaan antara DFA 3. Latihan / diskusi

serta perbedaan aplikasi
DFA dan DFM dalam proses
perancangan

DFM dan DFA dan
Mampu
menjelaskan
aplikasi DFM dan
DFA dalam proses
desain dan redesain
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Pert;:uan Kompetensi Dasar Indikator Pokok Bahasan/Materi Aktifitas Pembelajaran Rujukan
6 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu | Design for enviroment 1. Ceramah, 1,234,
menjelaskan proses menjelaskan Desain | Prinsip dasar design for 2. Tanya jawab 5
perancangan produk dengan | For Enviroment dan | enviroment 3. Latihan / diskusi
mempertimbangkan dampak | Mampu Design for enviroment dalam /
lingkungan menjelaskan prinsip | Proses perancangan
dasar design for
Enviroment.
7 Mahasiswa bisa memahami | Mahasiswa Mampu | Sustainable product 1. Ceramah, 1,2,3,4
desain produk dengan menjelaskan Desain | Ciri produk 2. Tanya jawab 5
prinsip sustainable product For Enviroment dan | Prilaku konsumen terhadap 3. Latihan / diskusi
Mampu sustainable produk
menjelaskan
Sustainabile
product.
8 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu | Aplikasi Desain for 1. Ceramah, 1,234
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan manufacture 2. Tanyajawab 5
for manufacture dalam Aplikasi Desain For | Contoh-conoth penerapan 3. Latihan / diskusi
DFM '
proses perancangan Manufacture dan
Mampu
menjelaskan
contoh-contoh
penerapan DFA
9 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu | Aplikasi Desain for 1. Ceramah, 1,234
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan manufacture 2. Tanya jawab 5
for manufacture dalam Aplikasi Desain For | Contoh-conoth penerapan 3. Latihan / diskusi

proses perancangan

Manufacture dan
Mampu
menjelaskan
contoh-contoh

DFM
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penerapan DFA
10 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu | Aplikasi Desain for assembly 1. Ceramah, 1,2, 3,4,
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan Contoh-conoth penerapan 2. Tanya jawab 5
for assembly dalam proses | Aplikasi Desain For | DFA 3. Latihan / diskusi
perancangan Assembly dan
Mampu
menjelaskan
contoh-contoh
penerapan DFA
11 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu | Aplikasi Desain for assembly 1. Ceramah, 1,2,3,4
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan Contoh-conoth penerapan 2. Tanyajawab 5
for assembly dalam proses | Aplikasi Desain For | DFA 3. Latihan / diskusi
perancangan Assembly dan
Mampu
menjelaskan
contoh-contoh
penerapan DFA
12 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu Aplikasi Desain for Enviroment | 1. Ceramah, 1,2, 3,4,
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan Contoh-conoth penerapan 2. Tanyajawab 5
for enviroment dalam Aplikasi Desain For DFE 3. Latihan / diskusi
proses perancangan Enviroment dan
Mampu
menjelaskan
contoh-contoh
penerapan DFE
13 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu Aplikasi Desain for Enviroment | 1. Ceramah, 1,2, 3,4,
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan Contoh-conoth penerapan 2. Tanya jawab >
for enviroment dalam Aplikasi Desain For | DFE 3. Latihan / diskusi

proses perancangan

Enviroment dan
mampu
menjelaskan
contoh-contoh
penerapan DFE




) :‘,_;‘u'l.-\.\ ,1-(;

.

5, FM-UDINUS-BM-08-05/R0

& ;
o %
5) UIRINUS ,.-;g
"‘3‘-'.\;_.\3 .“,‘(‘.
Pe“f:‘_ uan Kompetensi Dasar Indikator Pokok Bahasan/Materi Aktifitas Pembelajaran Rujukan
14 Mahasiswa bisa Mahasiswa Mampu Aplikasi Desain for Enviroment | 1., Ceramah, 1,2, 3,4,
menerangkan aplikasi desain | menjelaskan Contoh-conoth penerapan 2. Tanya jawab 5
for enviroment dalam Aplikasi Desain For | DFE 3. Latihan / diskusi
proses perancangan Enviroment dan
Mampu
menjelaskan

contoh-contoh
penerapan DFE

Level Taksonomi :

Pengetahuan 20%
Pemahaman 20%
Penerapan 20%
Analisis 20%
Sintesis 10%
Evaluasi 10%
Komposisi Penilaian | Aspek Penilaian Prosentase
Ujian Akhir Semester 35%
Ujian Tengah Semester 35%
Tugas Mandiri 30%
Kuis
Kehadiranan Mahasiswa
Total 100 %
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