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BAB VI 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Dari hasil penelitian dengan cara wawancara dengan menggunakan 

kuesioner terhadap 128 siswa. Diantaranya siswa SDI Tunas Harapan 

yang berjumlah 64 dan SDN candi 04 yang berjumlah 64 siswa dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Tidak ada hubungan antara umur dengan unsafe action pengguna 

gadget. Hal tersebut dikarenakan umur responden yang berbeda-

beda dari kelas 3 dan 5. Jumlahnya pun berbeda antara umur kelas 3 

dan 5. 

2. Ada hubungan antara pengetahuan dengan unsafe action pengguna 

gadget. Hal tersebut bisa saja terjadi lantaran pengetahuan 

responden tentang bahaya dan kegunaan gadget masih kurang. 

3. Tidak ada hubungan antara sarana dengan unsafe action pengguna 

gadget. Hal tersebut dikarenakan lebih banyak responden yang 

mengatakan jika gadget bukan kebutuhan yang harus terpenuhi. 

4. Tidak ada hubungan antara lingkungan pergaulan dengan unsafe 

action pengguna gadget. Hal tersebut dikarenakan lebih banyak 

responden yang mengatakan jika mereka tidak mengikuti kebiasaan 

buruk teman-temannya pada saat menggunakan gadget.  

5. Ada hubungan antara lingkungan keluarga dengan unsafe action 

pengguna gadget. Hal tersebut dikarenakan orangtua memberikan 
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batasan kepada responden dalam penggunaan gadget, tetapi mereka 

tetap saja menggunakan atau bermain gadget di depan responden.    

6. Tidak ada hubungan antara lingkungan sekolah dengan unsafe action 

pengguna gadget. Hal tersebut bisa terjadi karena ketika disekolah 

responden tidak pernah membawa gadget ataupun bermain gadget. 

 

B. Saran 

1. Bagi Orangtua 

a. Disarankan agar orangtua melakukan pendampingan terhadap 

sang anak pada saat menggunakan gadget, untuk meminimalkan 

pengaruh negatif yang ada. 

b. Orangtua juga disarankan untuk menemani sang anak ketika 

menggunakan gadget, misalnya bersama-sama membuka fitur 

atau games yang sesuai umur mereka. 

c. Disarankan agar orangtua memberikan contoh kepada sang anak. 

Ketika orangtua membatasi anaknya dalam menggunakan gadget, 

orangtua juga tidak menggunakan gadget pada saat itu juga. 

d. Selain itu, orangtua disarankan untuk menjadi guru didalam 

rumah. Agar sang anak bisa tahu bahaya dan pengaruh negatif 

yang ada pada gadget. 

 

2. Bagi Sekolah 

Disarankan agar pihak sekolah memberikan tambahan materi 

tentang gadget, baik dampak positif maupun dampak negatif yang 

akan terjadi jika menggunakan gadget. Sehingga anak-anak 

mengetahui apa saja sisi positif dan negatifnya. Agar  mereka juga 

bisa berhati-hati dalam menggunakan gadget. 


