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1 * Prinsip Kerja Komputer

e Sejarah dan Perkembangan Komputer

2
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e Arsitektur Komputer
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Processor, memory, Hard-disk drive
hard-disk drive, video card, CD/DVD drive Speaker
sound card, and modem are

inside the system cabinet Storage

Output

Processing
Output Memory Input Input
Communications

Printer System unit Keyboard Mouse
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Prinsip Kerja Komputer

* Tiga konsep utama cara kerja komputer (williams, 2010):

1. Tujuan komputer: merubah data menjadi informasi

= Data

Data berisi fakta-fakta dan angka-angka mentah yang akan diproses
menjadi informasi

= |nformasi

Informasi adalah data yang telah diringkas/disimpulkan atau diolah
untuk digunakan dalam pengambilan keputusan
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Prinsip Kerja Komputer

* Tiga konsep utama cara kerja komputer (williams, 2010):

2. Perbedaan antara hardware dan software
=" Hardware
Meliputi keseluruhan mesin dan perangkat dalam sistem komputer
= Software

Meliputi seluruh instruksi elektronik yang memberitahu komputer
bagaimana cara melaksanakan tugas
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Prinsip Kerja Komputer

* Tiga konsep utama cara kerja komputer (williams, 2010):

3. Operasi dasar komputer
= |[nput
memasukkan data ke komputer
= Pengolahan
mengolah data menjadi informasi
= Penyimpanan

* Memory : penyimpanan data secara sementara
* Storage : pengimpanan data atau informasi secara permanen
= Qutput

mengeluarkan hasil pengolahan, biasanya berupa informasi
= Komunikasi (opsional)

sebagian besar komputer (tidak semua) mempunyai kemampuan
komunikasi, yang dapat meningkatkan kemampuan/kapabilitas.
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Operasi Dasar Komputer

- B~

Feedback
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Operasi Dasar Komputer

CD/DVD drive

(2]

Processing: Oncse in the computer,
data can be proceased—numbers
compared or gorted, text formatted,
images or sounds edited.

—— hard-dizk drive (hidden)
system unit

o Input: You input data into the
computer, using a keyboard, mouas,

or other device (such as a scanner, 9
microphone, till camera, or video Storage: Data and programs
camera). The input data may be text, not currently being used are

numbers, images and/or 2ounds. held in storage. Primary storage
is computer circuitry. Secondary
storage is usually some kind of
dizk (zuch as hard dick or
mause CD/DVD) or tape.

keyboard

5

Communications: Often data

or information can be transmitted

by modem to or from other 0
computers, ag via email or

posting to a webaits.

Qutput: Procezased information ic
output on a monitor, speakers,
printer, or other device.

modem
(Thiz one ic external. monitor
Modems are usually
internal—on a circuit card
inside the syatem unit.)

Basic operations of a computer Bpeniars
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Sejarah & Perkembangan Komputer

Generasi Pertama : ENIAC (1945)

* Dikembangkan di University of
Pensylvania

e Terdiri dari tabung vakum
* Berat 30 ton
* 50 kalkulasi per detik

e Downtime 1/3 dari waktu
operasi
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Sejarah & Perkembangan Komputer

Generasi Ke-2 : Transistor (1947)
* Dikembangkan oleh Bell Labs

 Ukuran jauh lebih kecil
(seperseratus dari tabung
vakum)

* Lebih sedikit tenaga

* Lebih cepat ’

* Lebih handal V’M‘

Contoh : IBM 140
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Sejarah & Perkembangan Komputer

Generasi Ke-3 : Integrated Circuit/IC (1958)
* Dikembangkan oleh Jack Kilby

e Terdiri dari transistor yang di
tempatkan pada chip yang umunya
berbahan silikon

e Contoh: IBM 360
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Sejarah & Perkembangan Komputer

Generasi Ke-4 : Microprocessor (1970an)
e Terdiri dari jutaan IC

e Komponen utama komputer
saat ini

e Contoh: Personal Computer (PC)

Pengantar Teknologi Informasi Prajanto Wahyu Adi, M.Kom, M.CS



Arsitektur Komputer

CPU (Central Processing Unit)

Central processing unit Main memory

Register unit

Arithmetic/logic
unit

Bus

Control
unit

Hoa- - oo

4[

Registers
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Arsitektur Komputer

Konsep Stored-Program (Program Tersimpan):

* Adalah sebuah gagasan untuk menyimpan program
komputer di dalam memori utama komputer

 Konsep stored-program menjadi standard yang
digunakan saat ini

* Dikembangkan oleh grup peneliti yang dipimpin oleh
J.P. Eckert di More School of Electrical Engineering di
University of Pennsylvania, namun dipublikasikan
pertama kali oleh John Von Neuman sehingga ia

dinobatkan sebagai Penemu Konsep Stored-Program
(Brookshear, 2011).
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Arsitektur CPU

* Untuk menerapkan konsep stored-program CPU di
desain untuk mengenali instruksi yang ter-enkoding
menjadi pola-pola biner/bit.

 Kumpulan instruksi dan sistem enkoding disebut
machine language, sedangkan instruksi yang
diekspresikan didalamnya disebut machine
instruction.

* Dua filosofi utama arsitektur CPU:
— RISC (Reduced Instruction Set Computer)
— CISC (Complex Instruction Set Computer)
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Arsitektur CPU

Brookshear, 2011:

* RISC
— Efisien
— Cepat
— Murah
— Digunakan pada perangkat dengan daya rendah
— Contoh: ARM (Advanced RISC Machine)

* CISC

— Kompleks

— Komputasi dalam jumlah yg sangat besar
— Contoh: Intel, AMD
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